PRATICA

Vamos fazer uma simulacao para entender sob quais condicoes
uma tatica trapaceira nao cooperadora pode invadir uma populacao




PRATICA

A simulacao sera baseada na teoria dos jogos

TEORIA DOS JOGOS

Cada individuo
pode cooperar
OuU hao cooperar
(trapacear)

JOGADORES 1-5
(disputas em pares)

Numero de
pontos em cada
, Jogada

Total de Bo_ntos
(e.g., recursos obtidos)



PRATICA

Cada jogador pode cooperar ou trapacear

Coopera

Trapaceia
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PRATICA

Cada jogador pode cooperar ou trapacear
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PRATICA

Cada jogador pode cooperar ou trapacear

RESULTADO
(payoff)

0 0

Trapaceia



PRATICA

Com base nessas regras, podemos construir
a matriz de payoffs

Coopera Trapaceia

Coopera

Trapaceia




PRATICA

COOPERADOR: Sempre coopera, sem se importar com o que
fez o outro jogador




PRATICA

TRAPACEIRO: Sempre trapaceia, sem se importar com o que
fez o outro jogador




PRATICA

IMITADOR: Comeca cooperando e entao sO imita o que o
outro jogador fez na interacao anterior




PRATICA

Vamos dividir a sala em 3 grupos com 4 pessoas cada um

IRy

Cooperadores Cooperadores Imitadores

Imitadores



PRATICA

Em cada grupo, vamos introduzir um mutante trapaceiro
gue vai interagir com todos os individuos do grupo
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PRATICA

Em cada grupo, vamos introduzir um mutante trapaceiro
gue vai interagir com todos os individuos do grupo

QUANDO TERMINAR ESSA PRIMEIRA RODADA DE INTERACAO,
FAZER MAIS UMA RODADA
(no caso dos copiadores, manter a memoria das interacoes)



PRATICA

O QUE ANOTAR?

A cada interacao com cada individuo, anotar o payoff de
acordo com a tabela abaixo:

Coopera Trapaceia

Coopera

Trapaceia




PERGUNTAS

Descreva o que aconteceu com o fitness médio do mutante
trapaceiro em cada um dos trés grupos. Nao interprete os resultados.

Em qual(is) grupo(s) o mutante conseguiria invadir a populacao?
Justifigue sua resposta com base no fitness médio das estratégias.

Para que o altruismo reciproco se mantenha na populacao, é
necessario reconhecimento individual e multiplas interacdes ao logo
do tempo. Ambos os pré-requisitos foram incorporados na nossa
simulacao. Ha um terceiro elemento importante (também incluido na
simulacao) que influencia o fitness médio do altruista reciproco. Qual
é esse elemento? Justifique sua importancia com base nos resultados
obtidos.
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